

















Tras la atencion personalizada de dudas, conviene resolver los  ejercicios en la pizarra,
proponiendo varias soluciones y haciendo mencion a los fallos mas ge neralizados para
asi prevenir que se pueda incurrir en ellos de nuevo.

Al terminar esta fase se vuelve al punto 1 (transmision de la informacion) par a
continuar avanzando en el tema , y asi sucesivamente, hasta la conclusion del mismo.

No puede pasar por alto que este tema es interdisciplinar con el area de Educaciéo n
Plastica y Visual, por lo que se hace imprescindible el contacto habitual con lo s
componentes de este departamento par a complementar y secuenciar adecuadamente
los contenidos. Debido a la propia naturaleza del area de Tecnologia, los alumnos y
alumnas tienen que idear, disefiar y plasmar graficamente diferentes objetos ,
mecanismos, maquinas, etc. que habran de construir a conti nuacién, por lo que resulta
de gran utilidad introducir a principio de curso los contenidos que doten al alumnado
de la capacidad de expresarse correctamente a través del dibujo.

El material de dibujo.

Es probable que la mayoria de los alumnos y alumnas ya posean el material necesario
al haberlo adquirido en cursos anteriores. De cualquier manera, es conveniente que
lo vayan completando poco a poco para que no se encuentren coartados a la hora de
realizar un trabajo por no tener los instrumentos suficientes. La adq uisicion del material
de dibujo no constituye una gran carga econdmica, ya que ésta se puede hace r
paulatinamente y sin necesidad de invertir en materiales de alta calidad. Bastara con
una calidad media e ir adquiriendo los habitos de conservacion y buen uso de I
instrumental de trabajo.

Basicamente, el material de dibujo para los requerimientos del area de Tecnologi a
consta de los elementos que se citan y que aparecen representados en la figura 1.

- Lapiz o portaminas de dureza media (HB).

- Lapiz o portaminas de mina dura (2H o 3H).

- Sacapuntas o afilador de minas.

- Goma de borrar.

- Regla graduada (es conveniente que no tenga una medida inferior a veint e
centimetros).

- Escuadra y cartabon.

- Compas.
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Fig. 1.- Material esencial de dibujo técnico.

- Transportador de angulos.

Los alumnos y alumnas que muestren un interés o una aptitud especial por el dibujo
técnico deberan ser orientados para que, si lo desean, puedan co nocer o adquirir otros
instrumentos especificos de dibujo como plantillas, escalim etros, estilégrafos o tramas;
o bien las caracteristicas y marcas que ofrezcan una mejor calidad.

Recursos didacticos y secuenciacion de contenidos.
1.- Introduccién al dibujo técnico.

Interesa, para comenzar, conseguir la motivacion del alumnado haciéndoles verla s
ventajas que el conocimiento de técnicas de dibujo puede tener. Unaformaes,e n
primer lugar, intentar trasmitirles verbalmente informacion sobre un determinad o}
objeto, aparato 0 maqu ina, que se prevea que no conozcan muy bien, por ejemplo un
taladro de sobremesa. Al preguntarles si han entendido la informacion, en general, lo
mas habitual es que sélo se hayan hecho una idea. Si a continuacién se proyecta n
unas transparencias en las que aparezcan esquemas sencillos del funcion amiento, una
representacion de la maquina, vistas, despieces, en definitiva, dibujos que defina n
claramente las caracterist icas del objeto en cuestion, el resultado es que los alumnos
y alumnas comprenden perfectamente lo que con lenguaje verbal sélo les habi a
llevado a una comprensién parcial o errénea de dicho objeto.
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Seguramente, con algun recurso como el citado acompafado de la convenient e
justificacion sobre la importancia de expresarse correctamente de distintas formas
sera suficiente para generar un ambiente inicial de interés y preocupacién por est e
tema.

2.- Técnicas de representacion de objetos.

Tras dar a conocer las diferentes formas de representacién (bocetos, croquis, dibujo
delineado), resulta positivo que los alumnos y alumnas se v ayan familiarizando con las
practicas habituales de disefio en Tecnologia, ideando y realizando un croquisd e
algun objeto sencillo que ellos mismos elijan. Es éste un buen momento para que el
docente vaya tomando nota de las habilidades y de la capacidad de expresion qu e
cada alumno posea.

A partir de este momento se pueden ir introduciendo paulatinamente las diferente s
normas del dib ujo técnico, intercalando con frecuencia actividades que favorezcan la
consolidacién de los contenidos conceptuales por via procedimental.

Una practica que dinamiza notablemente el ritmo de las clases es que el profeso  r
conciba previamente las actividades que desee proponer y las recoja en hojas que
fotocopiadas, puedan suministrarse al alumnado en el momento adecuado. Si s e
realiza esta practica, es fundamental disponer ademas de otros dos cuadernillosd e
actividades: uno para aquellos alumnos que tengan una gran dificultad para asimilar
los contenidos, y otro para aquellos alumnos a los que el nivel medio seguido le S
resulte demasiado sencillo. De esta manera, se posibilita en cualquier caso | a
consecucion de objetivos minimos sin modificar la cantidad de contenidos. Este tipo
de adaptacion curricular facilita que los alumnos y alumnas avancen en la secuencia
de contenidos a un ritmo semejante quedando, salvo casos excepcionales qu e
requieran un tratamiento especial, perfectamente atendida la diversidad.

Se propone a continuacién una secuenciacion que la experiencia docente h a
demostrado que, didacticamente, da buenos resultados. No se descarta, por supuesto,
que alguna otra concepcion de la secuenciacion de contenidos puedat ener igualmente
un resultado 6ptimo.

A) Representacion de objetos a través de sus vistas.

En ocasiones, cuando se explica la representacion de objetos a través de sus vistas
mediante proyecciones cilindricas ortogonales, se genera cierto grado de confusié n
debido a las diferentes capacidades de resolucion espacial que presenta el alumnado.
Por esta razon es muy util recurrir a similes que faciliten la comprensién. Por ejemplo,
una analogia es imaginar que un objeto se ubica dentro de una vitrina cubic a
transparente y se fotografia desde cada una de las caras. Después, cada una de estas
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B) Representacidon de objetos en perspectiva.

Al haber trabajado previamente con el sistema d e representacion de vistas, se han ido
desarrollando simul tdneamente otras capacidades. Por ejemplo, el hecho de analizar
piezas representadas en perspectiva para obtener sus vistas, desarrolla la visio n
espacial. Ademas, probablemente, se haya ido adquiriendo también la capacidad de
representar otras figuras analogamente, aun sin saber qué técnica concreta d e
representacion se esta llevando a cabo. Esto facilita notablemente la comprensién y
aceptacion de las normas a seguir para dibujar en perspectiva.

Aunque la representacion en perspectiva no siempre define de forma tan concisa todas
las caracteristicas de las que consta un objeto como mediante la repres entacion de sus
vistas, si es el método mas apropiado para forjarse una idea clara del aspecto real del
objeto en cuestion.

El sistema de representacion en perspectiva que mas facilmente comprenden lo s
alumnos y alumnas es la perspectiva caballera. Este constituye el sistema ma s
apropiado desde el punto de vista de las necesidades practicas que plantea el are a
de Tecnologia, ya que, ademas de su sencillez, permite la visualizacion del objet o
representado desde diferentes posiciones con tan sélo variar el angulo de fuga.

La practica inicial mas simple es la representacion a mano alzada de piezas poc 0
complicadas en el cuaderno. La razon estriba en que el trazado de los ejesy del a
pieza (siempre que las lineas de ésta sean o rtogonales entre si) se realizan siguiendo

bien la lineas de la cuadricula, bien las diagonales de los cuadritos. Con este faci |
sistema se pueden hacer representaciones con los siguien tes angulos de fuga: 0 °, 45°,
90°, 135°,180(°, 225 ,170 y 315 . En lafigura 3 se recogen dos ejemplos de | a
representaciéon de ejes sobre papel cuadriculado; y en la figura 4, do S
representaciones de un numero tridimensional, t ambién sobre cuadricula. Notese que,

en este ultimo caso, ni tan siquiera es necesario trazar los ejes previamente.

Al avanzar en la representacion de objetos mas complicados, hay que hace r
comprender la necesidad de tomar como alzado la vista que mas informacié n
proporcione o bien aquélla que geométricamente ofrezca mayor complicacion, como
por ejemplo, que contenga figuras curvas. De esta forma, se simplifica mucho | a
ejecucion.
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Fig. 3.- Representacion de ejes sobre papel cuadriculado.

Fig. 4.- Representacion de una figura en perspectiva caballera utilizando papel cuadriculado.

Por otro lado, resulta de gran interés que los alumnos y a lumnas comprendan el efecto
optico de reduccion que la perspectiva produce sobre las cotas de profundidad y, en
consecuencia, la necesidad de utilizar coeficientes de reduccion. Se ofrecen a
continuacion dos métodos pa ra ilustrarlo, que pueden ayudar a la consecucion del fin
mencionado.
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El primero de ellos consiste en proponer a los alumnos que dibujen un cubo e n
perspectiva, algo que generalmente ya han hecho con cierta frecuencia
Seguidamente, se les insta a medir los lados del alzado y comparar las medidas con
las de las aristas contenidas en las lineas de fuga. El resultado es que ellos mismos
han dibujado estas lineas de menor longitud para que el cubo tuviera una apariencia
proporcionada. A continuacion, se les propone dibujar otro cubo en el que la medida
de sus aristas sea siempre la misma. Al observarlo, se daran cuent a que el aspecto del
cubo es el de una figura mas alargada, como puede apreciarse en la figura 5.

Fig. 5.- Representacion de un cubo en perspectiva caballera con y sin la aplicacion de coeficiente de reduccion.

El segundo método consiste en tomar una regla de unos cincuenta centimetros :
sujetandola longitudinalmente entre ambas manos. Se ofrece al alumnado una vist a
frontal y ellos mismos pueden comprobar q ue las manos distan una de otra, la medida
de laregla. A continuacion, se aleja una de las manos del cuerpo situandose la regla
de forma oblicua respecto a la visi 6n frontal. En este momento los alumnos y alumnas
comprueban que, aunque la distancia entre las manos sigue siendo la medidade | a
regla, desde su punto de v ista una mano dista de la otra mucho menos. En la figura 6
se ilustran las dos posiciones de la regla desde el punto de observacién de lo s
alumnos.
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Fig. 6.- Reduccion de las medidas de profundidad por efecto de la perspectiva.

La capacidad de representacion de objetos a través de la perspectiva caballerae s
suficiente para el nivel de disefio requerido en el area de Tecnologia. Sin embargo, no
esta de m as potenciar otras capacidades recurriendo a la introduccion de tipo s
diferentes de perspectiva como la axonométrica (concretamente la isométrica)y| a

conica.

Fig. 7.- Entramado para dibujar en perspectiva isométrica.

Respecto a la perspectiva conica, seran
suficientes unas nociones generale s
para no extenderse inne cesariamente en
el tema. En cuanto a la perspectiv a
isométrica, resulta de facil asimilacid n
cuando ya se conocen los fundamento s
de la caballera. Analogamente al ¢ aso de
ésta, para facilitar el trabajo de lo S
alumnos y alumnas a la hora d e
representar en pers pectiva isométrica es
de gran utilidad que éstos realicene n
una hoja en blanco una cuadricul a
especial.

Para conseguir el entramado que sirv a

de soporte para una representacion en perspectiva isométrica bastara con trazar lineas
paralelas que disten entre si cinco milimetros, tal y como aparece en lafigura7.E n
esta misma figura puede observarse ademas un ejemplo sencillo de representacion.
Al concluir, cada alumno sacara varias fotocopias del entramado realizado, sobre las
que podra hacer representaciones en perspectiva isométrica de forma muy sencilla e

incluso, a mano alzada.
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C) Normas de acotacion y empleo de escalas.

Para acotar correctamente es necesario conocer un abundante numero de norma s
que, memorizar directamente, pueden convertirlo en una labor tediosa y desmotivante.
Por esta razon, la mejor manera de aprender consiste en observar acotacione S
formales de piezas tras conocer la normativa y, posteriormente, acotar los diferentes
disefios que se realicen i ntentando reproducir las directrices previas, para comprobar
después que se han realizado en la forma correcta. Como ya se ha comentado co n
anterioridad, la practica es el mejor método de consolidar el conocimiento.

Para concluir con los contenidos de dibujo técnico, resulta provechoso introducira |
alumnado en el empleo de escalas ya que, en la mayori a de los casos, las medidas de
los componentes de los objetos que vayan a construir en los diferentes proyecto S
tecnoldgicos, son desproporcionadas respecto al tamafo de las hojas en las que se
plasma previamente dicho proyecto (generalmente DIN A4).

ACTIVIDAD 1.

165

Realiza una secuenciacion de contenidos de dibujo técnic o
que consideres adecuada para tercero de E.S.O.

Asigna un determinado numero de actividades a cada bloque
tematico y estima el tiempo global necesario de ejecucion.

Envia una copia de tu propuesta a la tutoria para pode r
comentarla con posterioridad.

Ponte en contacto con la tutoria para comentar las dudas o
inquietudes que se te hayan generado al término de est e
apartado.
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VI.- ENTRE MAQUINAS Y HERRAMIENTAS
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VI.- ENTRE MAQUINAS Y HERRAMIENTAS

6.1.- LA LIJA

A través del video y de este documento, se presenta la utilidad de la lija. Se trata de
un material de papel o cartén en el que una de sus caras esta constituida porun a
superficie rugosa y dotada de cierta aspereza.

El &rea en la que mas se utiliza la lija es en el acabado de los trabajos. La lija consigue
mejorar de un modo notable el acabado de algunos trabajos hasta el punto de que, a
veces, es mas importante lijar una tablilla que pintarla.

6.1.1.- Descripcion y tipos:

En esta unidad se va a analizar el lijado de materia les. El desarrollo se va a centrar en
el papel de lija, elemento mas utilizado en el lijado de la madera. Asimismo, se hara
mencién a la lija que se utiliza para trabajar las piezas metalicas.

6.1.2.- El papel de lija:

Se fabrica en diversas graduaciones, a cada una de las cua les se le asigna un numero
que sirve para diferenciarlas entre si. El numero que le corresponde a cada tipod e
papel de lija esta relacionado con el tamafo de grano maximo del correspondient e

papel.

La numeracion del papel lija que se debe escoger es funcidn del tipo de trabajo po r
realizar. A continuacion, se expone una | ista que contiene una relacion de los trabajos
para los que es mas adecuado utilizar cada tipo de grano.

DENOMINACION [ NUMERACION USOS MAS INDICADOS

Lijado preliminar de superficies no cepilladas; para
BASTO 0-2 eliminar la pintura vieja y el 6xido.

Para realizar el primer lijado de superficies lisas,

como por ejemplo, puertas; para abrir el poro de la
MEDIO 3-4 pintura vieja bien conservada, antes de pintar de
nuevo la superficie que se hallaba pintada.

Para el afinado de la madera y los tableros, asi
FINO 5-6 como para el lijado intermedio después del
emplastecido o de una primera mano de pintura.

Para el afinado de la pintura, para mateado y capas
EXTRAFINO 7 de pintura aplicadas sobre madera y metal.
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Otro de los elementos que se utiliza para lijar la made ra es la tela de lija. La tela de lija
se distingue del papel en la resistencia del soporte, que es mayor en la tela que en el
papel. Por tanto la tela no se rompe con tanta facilidad como el papel. El inconveniente
de la tela de lija es que resulta mas cara que el papel. Lat ela es indispensable cuando
hay que lijar en presencia de agua, cuando hay que revestird e nuevo una pintura vieja
y en las reparaciones de la carroceria de los coches. Al comprar lija de este tipo, hay
que tener en cuenta que existen dos clases: una de ellas, indicada para trabajos e n
seco, y otra propiamente llamada lija de agua.

6.1.2.- Utilizacion:
Como utilizar el papel lija

Al lijar con la mano, es muy dificil realizar una presion regular sobre la superficie de
madera o tablero con el que se trabaja. Se lija mejor si se emplea un taco de madera
(que puede hacérselo uno mismo) recubierto de papel de lija o un taco de materia |
plastico que se puede comprar en un comercio especializado.

Cuando haya que lijar cantos redondeados, conviene poner la lija sobre una esponja
de plastico duro.

También se fabrican tacos de gomaespuma recubiertos d e lija. Cada una de las cuatro
caras del cubo recubierta con lija ti ene una graduacion distinta. Cuando se emplee un

taco de este tipo, es aconsejable lavarlo con agua para eliminar el polvo que qued a
adherido a él cuando se lija.

Lijado de superficies de madera natural

Las superficies de madera natural s6lo deben lijarse a contraveta en los trabajos de
desbaste. En otros casos, hay que hacerlo siempre a favor de las vetas.

Antes de lijar las superficies de madera n atural, puede mojarse la madera para que se
abran los poros que hayan quedado aplastad os por la sierra o el cepillo. Al abrirse los
poros, las fibras de la madera se endurecen y, de este modo, se puede conseguir un
acabado mucho mas perfecto. Este procedimiento no es apropiado para los tableros
de aglomerado.

6.2.- EL MOTOR PARA LIJA

En esta unidad el equip o redactor ha querido poner de manifiesto la gran versatilidad
que tienen los mecanismos que rigen el funcionamiento de la gran diversidad d e
maquinas que existen en el mercado y que todos usamos a diario.
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En este caso, se ha aprovechado el motor de la bomba de desague de una lavadora
para construir con €l una maquina lijadora.

En la adaptacion de este motor, se ha prestado una atencion espe cial al respeto de las
condiciones de seguridad que deben tenerse en cuenta durante el ma nejo de cualquier
herramienta.

Antes de comentar de forma detallada cuales han sido los dispositivos de seguridad
empleados, se van a revisa r los principios fisicos que rigen el funcionamiento de esta
maquina lijadora.

Principios fisicos basicos

Los principales elementos fisic os que intervienen en el proceso de funcionamiento de
esta maquina son la fuerza de rozamiento y el concepto de momento.

En el video se ha podido escuchar una afirmacion qu e dice que al presionar con algun
elemento las partes exte riores del circulo la maquina lijadora se frena antes que si se
presiona sobre sus partes interiores. Esto es debido simplemente a que el momento
de frenado que se genera cua ndo la presion se realiza sobre el exterior del circulo es
mayor, para una presion igual, que el que se origina si la presion se ejerce sobre| a
zona que esta mas préxima al centro del disco.

Mediante la formula general M = F*d, en la que:
- M: representa el momento de frenado que sufre el disco cada instante
- F: es la fuerza aplicada

- d: en el caso de un disco con un unico punto fijo es la distancia entre el punto
de aplicacion de la fuerza y el punto fijo del cuerpo al que se le aplica la fuerza,
se vaaf acilitar la comprensién del principio que rige el proceso d e
funcionamiento de la maquina lijadora.

Basta tener en cuenta que la distancia d y el momento que se origina al aplicar un a
fuerza a una distancia d del punto fijo son, segun la férmula expuesta, directamente

proporcionales entre si. De este modo, cuanto menor sea la distancia entre el punto

de aplicacién de la fuerza y el punto fijo del disco, menor sera el momento y viceversa;

esto justifica que cuando el cuerpo que se quiere lijar se dispone en la parte ma s
externa del disco, el disco se frena antes que cuando el cuerpo se dispone en la parte

interna, ya que en el primer caso, la distancia a la que se aplica| a fuerza es mayor que
en el segundo.
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VIl.- LECTURAS COMENTADAS
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VII.- LECTURAS COMENTADAS
- DISENO Y TECNOLOGIA. JAMES GARRATT. EDICIONES AKAL (1993).

- ELECTRICIDAD Y ELECTRODOMESTICOS. SANTIAGO PEY ESTRANY
EDICIONES CEAC (1984).

- CAMBRIDGE ILUSTRADO. CIENCIA Y TECNOLOGIA. GRIJALBO (1988).

- MAQUINAS UNA HISTORIA ILUSTRADA. SIGVARD STRANDH. HERMA N
BLUME EDICIONES.

En el capitulo 7, "La aparicion de los sistemas de control”, se realiza una exposicion
interesante del tema de control de sistemas por lo que constituye un apoyo par a
aquellos que necesiten adentrarse en este tema.
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VIIl.- GLOSARIO
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VIIl.- GLOSARIO

- ALBURA: Capa blanda, de color blanquecino, que se halla inmediatament e
debajo de la corteza en los tallos lefiosos.

- AZUELA: Herramienta de carpinteria utilizada para desbastar.

- CONTACTOR: Interruptor automatico que sirve para restablecer los enlace s
entre distintos circuitos o aparatos eléctricos.

- CUBICAR: Accion que consiste en medir el volumen de un cuerpoy s u
capacidad para expresarlos en unidades cubicas.

- ELECTROIMAN: Iman artificial formado por una barra de hierro dulce sobre la
que va co locado un arrollamiento aislado por el que pasa una corrient e
eléctrica.

- ENCOFRADOS: Revestimiento de madera que se emplea para hacer el vaciado
de una cornisa o para sostener la tierra en las galerias de las minas.

- ESCOPLADORA: Maquinaria de hierro acerado, con mango de madera y boca
formada por un bisel, que se utiliza para hacer un corte o agujero en la madera.

- ESPIGADORA: Maquina que se utiliza para hacer la espiga en aquella S
maderas que deben ser introducidas en otras.

- GIROSCOPIO: Aparato que consiste en un disco circular simétrico que gir a
rapidamente sobre un eje libre situado en el centro de gravedad. Con esto se
consigue que se mantenga inmovil el centro de rotacion. Fue ideado po r
Foucault en 1852. Se utiliza en sustitucion de la brujula en los aviones y barcos;
en las embarcaciones sirve, ademas, para evitar las oscilaciones naturales de
la nave.

- MOMENTO: Producto de un vector por su distancia a un punto a una recta.

- MOVIMIENTO GIRATORIO: Es el cambio de posicion de un cuerpo cuy a
trayectoria es una linea circular.

- PULIDORA: Maquina que se emplea para alisar y quitar la rusticidad a | a
madera.

- SEMIPLANO: Cada una de las dos porcion es de plano limitadas por cualquiera
de sus rectas.
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SENSOR: Dispositivo que detecta variaciones en una magnitud fisicayla s
convierte en sefales utiles para un sistema de medida o control.

TALADRADORA: Maquina eléctrica utilizada para agujerear.

TORNO: Maquina que se utiliza para redondear piezas de metal o madera. La
pieza que se desea trabajar se hace girar a gran velocidad. Un elementod e
corte, montado sobre un soporte, va moldeando la forma deseada. Eltorn o
también se utiliza para practicar orificios en piezas de madera o metal, par a
fabricar tornillos y para pulir objetos de metal o de madera.

TRANSDUCTOR: Un transductor e s un dispositivo que convierte unos tipos de
senal en otros diferentes. Los tipos de senal que existen son sefale s
mecanicas, térmicas, magnéticas, eléctricas, épticas y quimicas.

TRAVIESA: Es una pieza de madera, o de otro material, que se dispon e
perpendicularmente al trazado de una via férrea para asentar sobre ellalo s
railes.

TUPI: Es una maquina utili zada el trabajo de la madera cuya funcién es similar
al de las fresadoras en el trabajo de los metales.
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IX.- SOLUCIONES A LAS ACTIVIDADES PROPUESTAS
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IX.- SOLUCIONES A LAS ACTIVIDADES PROPUESTAS

ACTIVIDAD 1

El sistema de control incluido en la actividad 1 es un sistema de control en bucl e
abierto, ya que la senal de salida, temperatura del agua a la salida, no influye en| a
sefal de entrada, la temperatura del agua caliente que se introduce en el circuito.

ACTIVIDAD 2

El proceso que se describia en esta actividad es un proceso de control en bucl e
abierto, ya que la sefial de salida, que es la puesta en funcionamiento del motord e
apertura de la puerta corredera, no puede influir en ningun momento en la funcién de
entrada, que sera la sefial captada por el sensor de rayos infrarrojos.

Un sencillo ejemplo de diagrama de bloques ¢ apaz de representar el sistema descrito,
es el que a continuacion se expone:

MOTOR DISPOSITIVO

SENSOR | o PUERTA [ ™ DE CONTROL

ACTIVIDAD 3

La primera de las afirmaciones que aparecen en esta actividad es cier ta. Un termostato
es un aparato que se emplea para controlar la temperatura de un determinado proceso
o elemento. Su funcionamiento debe ser tal que se mantenga la temperatura de I

proceso regulado en un determinado valor y para ello deberan activarse lo S
mecanismos oportunos en funcion de la temperatura que m arque la salida del sistema.
De este mod o, si se ha dispuesto un termostato para mantener constante | a

temperatura de una habitacion y, en un determinado momento, el termémetro marca
una temperatura inferior a la deseada, sera necesario activar los mecanismos del a

calefaccion de tal manera que la temperatura de la habitacién alcance el valo r
deseado. Con este ejemplo se pretende aclarar la repuesta que se ha dado a | a
afirmacion de que todo proceso que lleve incorporado un termostato llev a

necesariame nte un lazo de realimentacion, ya que la sefial de salida o temperatur a
gue se alcanza en un determ inado instante se comparara siempre con la temperatura
deseada y el termostato, después de realizar esta comparacion, debera actuar sobre
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los mecanismos oportunos o en trada al sistema para que la salida sea la temperatura
deseada.

La segunda de las afirmaciones es falsa, ya que un sistema de ¢ ontrol en bucle abierto
se caracteriza porque en €l la regulacién se realiza sin que la sali da del sistema influya
sobre la entrada y lo que caracteriza a un bucle de realimentacion, y por tanto a todo
sistema realimentado es justamente lo contrario; en un sistema de esta S
caracteristicas, la entrada es modificada en funcion de los valores que adquiere s u
funcion de salida.

ACTIVIDAD 4

En el primer caso, la velocidad rel ativa de Ana respecto a las escaleras mecanicas es
cero pues ella va subiendo dejandose llevar por las escaleras. Debido a que en este
caso la velocidad relativa es cero coinciden los valores de la velocidad absoluta y la
velocidad de arrastre. Recuerda que velocidad absoluta es igual a la suma d e
velocidad relativa y velocidad de arrastre.

Velocidad relativa = 0

Velocidad de arrastre = 0,6 km/h

Velocidad absoluta = 0,6 km/h

En el segundo supuesto, la ve locidad relativa de Ana respecto de las escaleras es de
0,5 km/h. La velocidad de arrastre sigue siendo de 0,6 km/h; luego, la velocida d
absoluta con la que un observador que, como tu, estuviese sentado en el andén veria
ascender a Ana seria de 1,1 km/h.

Velocidad relativa = 0,5 km/h

Velocidad de arrastre = 0,6 km/h

Velocidad absoluta = 1,1 km/h
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